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Design
Teknologi A — Design B

Vi ses ofte i gang med at udvikle eller
fremstille ting. Du vil udvikle dine evner
til at se kreative Igsninger pa konkrete

- Kan et grimt produkt veere godt

design?

- Hvad er sammenhaengen mellem et

produkts udformning, og maden det
bruges pa?

- Hvordan gares teknologiske Igsnin-

ger brugervenlige?

problemstillinger. Du leerer at arbejde
problemorienteret og at udvikle, visua-
lisere og fremstille produkter, som fx er
designet til at sikre en god brugerople-
velse.

Du vil blive treenet i at bruge innovative
og kreative metoder i en struktureret
udviklingsproces i teorilokalerne og at
fremstille produkterne i veerksteder og
laboratorier.

| design arbejder vi med idégenerering,
visualisering og modeller af fysiske
produkter, rum og kommunikationsme-
dier, fx piktogrammer, logoer, plakater
og skiltning.

| teknologi tager den innovative udvik-
lingsproces udgangspunkt i en analyse

af samfundsmaessige problemstillinger
og ender med fremstilling af produktet i
veaerksteder og laboratorier.

Temaer kan fx veere:

- Roskilde Festival og beeredygtighed
- Unge og sikkerhed

- Ergonomi og handredskaber

- Hjeelpemidler

Studieretningen er et oplagt valg, hvis
du har et gnske om at arbejde med
design, innovation og produktudvikling
— og ruster dig samtidig til en bred vifte
af andre fremtidsmuligheder:

Arkitekt

Produktdesigner
Produktudvikler
Designteknolog
Bygningskonstrukter
Oplevelsesteknolog
Digitale medier og design
Grafisk designer
Multimediedesigner
Energiteknolog
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