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Uddannelse Bygningssnedker
Hovedforlgb 5

Mal for Overordnede mél:
undervisningen
1) Planlaegning og udfgrelse af de almindeligt stillede opgaver inden for
fagomradet i den forventede kvalitet og i henhold til love, regler og
traditioner.

2) Deltagelse i planlaegning og udfgrelse af specialopgaver pa fagomradet,
herunder innovativt og problemlgsende arbejde.

3) Informationssggning, valg og radgivning om materialer samt
kvalitetssikring og kvalitetskontrol.

4) Planlaegning, tilretteleeggelse og udfgrelse af arbejdsopgaver i
samarbejde med de gvrige faggrupper pa arbejdspladsen.

5) Anvendelse af love og regler vedrgrende byggeri og trae- og
mgbelproduktion, herunder energikrav, brandsikring, arbejdsmiljg,
licitation og tilbudsgivning.

6) Planlegning og udfgrelse af opgaverne i respekt for det naere,
omliggende og globale miljg.

7) Branchens arbejdsfunktioner og uddannelser samt etablering af
selvstaendig virksomhed.




Indhold pa hovedforlgbene:
Indhold

Roskilde Tekniske Skole

Snedker hovedforlgb

Indhold, snedker hovedforigb
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Eksempel pa struktur pa et hovedforlgb

Teknologi og Skabsproduktion (kekken)
Uge1 | Uge2 | Uge3 Uge 4 Uge 5
Te%nlng Praktik,
Opstart 9 skabsproduktion
teori rapport og afslutning
Teknologi Teanin Afleveres Praktik
(4 dage) gning fredag d. [Skabsproduktion .
og o Skuemestre vil se
14. juni .
rapport pa jeres produkt
(Praktik) og give feedback

Formal:

At du far kendskab til fremstilling af udvendige dgre og mindre
skabskorpus med lage.

At udvikle faerdigheder i fremstilling og brug af skabeloner til
fraeseopgaver herunder CNC-programmering.




At styrke arbejdsprocessen ved hjzelp af procesbeskrivelse og
tidsplan.

e Du skal fremstille dgrblad til en udvendig dgr inkl. del af
karm til denne.

e Samt fremstille et enkelt plademgbel, og fa genopfrisket
processerne i kantlimning, finering og samling af korpus.

e Omfanget af opgaven ma ikke overstige 500x500x500 mm.

Erhvervsinformatik
Faget:
e Skal bidrage til elevernes digitale dannelse.
e Indeholder praktisk arbejde med at skabe digitale Igsninger.
e Giver kompetencer til at vurdere digitale teknologier og
automatisering

Du kommer til at arbejde med:
e Digital myndigggrelse.
e Erhvervsrettet digital udvikling.
e Teknologisk handleevne og computationel tankegang

Digital myndigggrelse handler om ”digital dannelse”, herunder GDPR-regler

Erhvervsrettet digital udvikling handler om vurdering af digitale artefakter
og mulig redesign

Teknologisk handleevne og computationel tankegang handler om
programmering, algoritmer, gentagelser.

Det vil tage udgangspunkt i et praktisk produkt: Fremstilling af en
kgkkenbordplade




Evaluering og
feedback

| dette modul er snedkerteamet szerligt opmaerksomme pa at give
feedback pa:

Teoretiske opgaver

e Tegneopgaver vurderes i lodret og vandret plan, og i
hvilken grad emnerne er rigtigt udfert.
e Brug af korrekte linietyper

Praktiske opgaver

e | dette modul vurderes der pa samarbejde i grupperne og
der gives vejledning omkring kvaliteten i udfgrslen, og om
hovedmalene passer, sa den Igste opgave passer sammen
med de gvrige opgaver.

e Der er fokus pa de faglige feerdigheder og pa
samarbejdsprocessen.

e Der afgives feedback bade pa de faglige feerdigheder, og pa
hvordan der samarbejdes med og i gruppe.

Feedback gives Igbende i forlgbet, dels 1:1 henholdsvis gruppens
samarbejde.

Sidst pa forlgbet gives en bedgmmelse af tegning, rapport og
praktisk opgave mellem lzerer og elev.

Desuden far eleverne en dialog med skuemestre fra det lokale
uddannelsesudvalg (LUU) om deres arbejde: hvordan har du Igst...,
naeste gang bgr du.... og lignende.

Senest 14 dage efter forlgbets afslutning vil laerlingene kunne se
deres formelle ministerielle karakterer. Se fagmal fra
uddannelsesordningen, herunder

Del Betyder at faget afsluttes pa et senere forlgb

Sta Betyder faget afsluttes

(3) Betyder at det er avanceret niveau

(2) Betyder rutineret niveau

Bygningssnedker

17392 Sta Erhvervsinformatik, niveau F

22129 Del Bygningsdele og inventar fremstilling, (3)
22133 Sta Produktionstegning, IT og dokumentation, (2)
22158 Del Udvendige vinduer og dgre, (3)

14 dage inde pa forlgbet udfylder eleverne en digital feedback som
lererteamet drgfter efterfglgende ifht ngdvendige tiltag.




Bedgmmelsesgrundlag

Mal

Fagligt fokus

Bedgmmelsesgrundlag

Eleven skal fremstille
et fagligt produkt. Pa
dette hovedforlgb
skal eleven fremstille
et korpus samt dgr.
Desuden en portfolio
i Erhvervsinformatik

Fremstilling og
handveerksmaessige
kompetencer.

Bedgmmelsesgrundlaget
er elevens fremstillede
produkt og vurdering af
elevens udfgrte
processer.

Eleven skal fremstille

Tegningsforstaelse.

Bedgmmelsesgrundlaget

en digital er elevens fremstilling
arbejdstegning for og forstaelse af en
produktet. arbejdstegning.

Eleven skal skrive en | Skriftlig Bedgmmelsesgrundlaget
rapport kommunikation og er elevens skriftlige

omhandlende det
produkt, der skal
fremstilles.

planlzegning af

arbejdsprocesserne.

rapport.




Bedgmmelseskriterier

Bygningssnedker

Emne

Bedgmmelse

Produkt

Karakteren 12

Produktet fremstar faerdigt med korrekt udfgrt
overfladebehandling.

Produktet fremstar uden opflosninger, trykmeaerker og
limrester.

Alle mal er korrekte.

Karakteren 02

Produktet fremstar i mindre grad feaerdigt og med en del
opflosninger, trykmaerker og limrester.

Ikke alle mal er korrekte.

Tegning

Karakteren 12

Tegningen er komplet med alle detaljer samt overskuelig
malsaetning samt benyttet korrekte linietyper.
Snitdetaljer er korrekt placeret, anvendt og anvist.

Alle mal er korrekt placeret og angivet.

Karakteren 02

Tegningen er anvendelig med en del fejl og mangler mht til
detaljer.

Snitdetaljer er delvis korrekt placeret, anvendt og anvist.
Flere mal er ukorrekt placeret og angivet.

Rapport

Karakteren 12

Tidsplan/procesbeskrivelse, operationskort, skaereseddel
og prisberegning er klar forstaelig, udtgmmende og fagligt
overbevisende. Produktet er helt faerdigt, og kan
umiddelbart anvendes af en kunde. Argumentationen for
valget af materialer, samlinger og maskiner er klart
forstaeligt, og udtrykker bevidsthed om bade de positive
sider ved valget og om eventuelt alternativer, ulemper eller
indvendinger i forhold til valget.

Karakteren 02

Tidsplan/procesbeskrivelse, operationskort, skaereseddel
og prisberegning er indeholdt i rapporten. Beskrivelserne er
mangelfulde, men forstaelige. Produktet er samlet med
visse mangler. Der er en ngdtgrftig argumentation, der
udtrykker en basal forstaelse for valget af materialer,
samlinger og maskiner.

Erhvervsinformatik
e udtrykker sig i et fagligt sprog
e giver eksempel pa digitale artefakters betydning for erhverv og
samfund
e giver eksempel pa redesign




gengiver enkle begreber og metoder for design og udvikling
giver eksempler pa forskellige datatyper

giver eksempel pa simpel programmering i et digitalt artefakt fra
undervisningen.
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